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Introductie 
 

Het spel in het kort 
In dit spel maken deelnemers kennis met verborgen onrecht. Iedere speler stelt een inwoner voor van 

één van de verschillende woonwijken in een gemeente waar een nieuw zonnepark wordt gebouwd. 

Inwoners worden door de gemeente gevraagd te participeren en hun voorkeurslocaties voor het 

zonnepark op te geven, maar moeten tegelijkertijd hun dagelijkse werk en welzijn balanceren met de 

verzoeken vanuit de gemeente. Bepaalde spelers hebben makkelijkere taken in het spel en 

representeren de bevoorrechte inwoner met veel tijd en capaciteit om mee te denken. Andere 

spelers stellen benadeelde inwoners voor, met meer tijdsintensieve taken en daardoor minder tijd 

om mee te denken. Dit kan invloed hebben op de uiteindelijke beslissing over de locatie van het 

zonnepark, vaak in het nadeel van de benadeelde speler. Met dit spel laten we zien hoe verschillende 

inwoners een verschillende mate van toegang kunnen hebben tot een participatief proces dat op het 

eerste oog eerlijk en rechtvaardig ingericht lijkt. In het spel ervaren de spelers onrecht en met deze 

ervaring kan een discussie aangegaan worden over wat rechtvaardigheid binnen de energietransitie 

nou eigenlijk betekent en hoe professionals omgaan en om zouden moeten gaan met dergelijke 

vraagstukken. 

 

Doel van het spel 
Het doel van het spel is als volgt: 

• Spelers verborgen onrecht laten ervaren. 

• Spelers kennis laten maken met de verschillende aspecten van onrechtvaardigheid die voor 

kunnen komen in een participatief besluitvormingsproces. 

• Spelers laten reflecteren op hun eigen ervaringen omtrent rechtvaardigheid. 

 

Onrecht 
Onrecht wordt gesimuleerd in het spel door verschillende elementen. Er zijn drie spelersgroepen: 

1. De bevoorrechte speler (witte huis) 

• Ontvangt per ronde extra punten doordat deze speler naast het bos woont en daar 

extra welzijn door ervaart. 

• Heeft makkelijkere en kortere dagelijkse taken waardoor het makkelijker is punten te 

verdienen en er meer tijd overblijft om deel te nemen aan het participatief 

beslissingsproces omtrent het zonnepark. 

• Representeert een inwoner met een groot vermogen en relatief veel tijd en capaciteit 

om mee te denken en te beslissen. 

2. De gemiddelde speler (rode en gele huis) 

• Ontvangt geen extra punten voor welzijn maar verliest ook geen extra punten. 

• Dagelijkse taken zijn van gemiddelde duur. 

• Representeert een gemiddelde inwoner met gemiddelde tijd om mee te denken en te 

beslissen. 

3. De benadeelde speler (zwarte, blauwe en groene huis) 

• Verliest per ronde extra punten doordat deze speler naast de kolencentrale woont en 

daar een verlies in welzijn door ervaart. 
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• Heeft lastige en langere dagelijkse taken waardoor het moeilijker is punten te 

verdienen en er minder tijd overblijft om deel te nemen aan het participatief 

beslissingsproces omtrent het zonnepark. 

• Representeert een inwoner met een klein vermogen en weinig tijd en capaciteit om 

mee te denken en te beslissen.  

Spelers weten op voorhand niet dat deze verschillen bestaan. Met deze onrechtsimulaties willen we 

hen kennis laten maken met verborgen onrechten. Daarnaast willen we hen laten ervaren dat ook 

wanneer een participatief proces op het eerste oog rechtvaardig is ingericht (elke speler heeft in 

principe dezelfde informatiebrieven ontvangen en een gelijke stem in het stemmingsproces), een 

dergelijk proces niet altijd rechtvaardig is door onrechten in het systeem waarin deelnemers gevraagd 

worden te participeren.  

Tijdens het spel zal dus niet iedere speler de informatiebrieven doorgelezen hebben en zich ervan 

bewust zijn dat spelers mogen stemmen of waarvoor zij stemmen. De verwarring die hieruit ontstaat 

is wenselijk en draagt bij aan de ervaren onrechten in het spel. 

Benodigdheden 
Voor dit spel zijn de volgende materialen nodig: 

• 6 laptops met toegang tot internet 

• Een digibord of scherm 

• Slides met de speluitleg 

• Toegang tot de digitale formulieren (zie deze link voor formulieren en slides) 

• De speldoos, deze bevat: 

o Het spelbord 

o 6 gekleurde pionnen 

o 6 gekleurde huisjes 

o 6 gekleurde vlaggetjes 

o 6 kaartjes met rolbeschrijvingen 

o 1 figuurtje van een kolencentrale 

o 1 figuurtje van een zonnepaneel 

o 1 figuurtje van een bos 

o 1 fluitje 

o 70 muntjes 

o Deze handleiding 

Voorbereiding 
Voordat het spel begint moet het spel worden klaargezet.  

Zet voldoende stoelen rondom een tafel voor 6 spelers of duo’s van spelers (afhankelijk van het aantal 

deelnemers). In het midden van de tafel ligt het spelbord (Figuur 1). 

https://drive.google.com/drive/folders/1LfrFOJ5BZrOIsxdWRAU3_IEzcYW-pN3-?usp=share_link
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Figuur 1. Spelopstelling 

 

Per speler leg je de volgende dingen klaar (Figuur 2). 

• Laptop met toegang tot internet en idealiter met het digitale formulier al geopend. 

• 5 muntjes. 

• 1 gekleurde pion die correspondeert met de kleur van de speler. 

• 1 vlaggetje dat correspondeert met de kleur van de speler. 

• 1 rolkaart die correspondeert met de kleur van de speler. 

Zet de 6 gekleurde huisjes op de overeenkomstige vakjes op het spelbord. 

 

Figuur 2. Opstelling per speler.  

Spelbord 
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Spelsessie 

Algemene opzet van een sessie 
Het spel omvat een introductie en speluitleg, 3 rondes spel, en een debrief en reflectie op het spel: 

Introductie en uitleg 10 minuten 

Spel 20 minuten 

Debrief en reflectie 30 minuten 

 

De debrief en reflectie kunnen verlengd worden afhankelijk van de spelers en het doel van het spel 

voor dit specifieke publiek.  

 

Introductie en spelinstructies 
Het spel begint met een korte speluitleg en introductie tot het spel. Hiervoor kan het volgende script 

gebruikt worden. Deze kan worden voorgelezen of verteld. De bijbehorende PowerPoint-slides staan 

er schuingedrukt bij. 

Script 

• [slide 1] Voordat we het Zonrecht-spel kunnen spelen, moet je het volgende Google-formulier 

openen. Geef hier aan welke kleur je bent, gebaseerd op de kleur van de pion die voor je ligt. 

[zie deze link voor Nederlandse en Engelse versie] 

 

• Dit spel speelt zich af in de Gemeente Zonnedael. [slide 2: kaart] 

 

• In het midden van de tafel ligt een plattegrond van de gemeente. Elke speler of spelersgroep 

vertegenwoordigt één huis. Je huis heeft een unieke kleur en drie bijbehorende, gelijk 

gekleurde pionnen.  

o Er liggen twee pionnen voor je. De vlag wordt later in het spel gebruikt als stemfiche 

en de andere ligt daar zodat andere spelers weten wie je bent. De derde pion ligt op 

het spelbord en geeft aan waar je woont. 

 

• [slide 3: kaart ingezoomd] Op de kaart kun je zien waar je woont, wie je buren zijn en wat er 

nog meer in de buurt is. Er zijn andere percelen zoals een kolencentrale, het middeleeuwse 

bos en lege velden en parken die worden gebruikt voor recreatieve activiteiten. Deze lege 

velden worden gekenmerkt door de letters A, B, C en D. 

 

• Ook heeft jouw buurt een rolbeschrijving gekregen met uitleg over wie je bent. 

 

• [slide 4: bericht burgemeester] Nu je weet wie je bent en waar je woont gaan we luisteren 

naar de burgemeester van Zonnedael, die een speciale boodschap heeft aan alle inwoners 

over de duurzame visie van de Gemeente Zonnedael. [start filmpje] 

 

• Zo, nu weet je dat Zonnedael een duurzame visie heeft. We zijn benieuwd naar jouw ideeën 

en naar hoe jij een duurzame toekomst van Zonnedael voor ogen hebt! 

 

• Iedereen krijgt vandaag de kans om mee te denken in de gemeentelijke besluitvorming, dus 

houdt de informatiebrieven in de gaten die zo dadelijk jullie kant op komen. 

https://drive.google.com/drive/folders/1LfrFOJ5BZrOIsxdWRAU3_IEzcYW-pN3-?usp=share_link
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• [slide 5: spelopzet] Terug naar het spel, het doel van elke speler is om je sociaaleconomische 

voldoeningspunten te maximaliseren: dit is een gecombineerde meting voor inkomen, geluk 

en welzijn.  

o Je dagelijkse werk draagt hieraan bij, maar ook je omgeving, belastingen en 

rekeningen kunnen er invloed op hebben. Elke ronde loopt de spelbegeleider rond 

om je belastingen te innen en je te voorzien van je verdiende inkomen. 

 

• Jouw huis heeft een rolbeschrijving ontvangen, waarop staat hoe jij sociaaleconomische 

voldoeningspunten kunt behalen en verliezen.  

 

• [slide 6: dagelijks werk] Elke ronde bestaat uit 5 minuten. Tijdens deze ronde moet je 

dagelijks werk verrichten. Je doet dit werk om in jouw levensonderhoud te voorzien en 

sociaaleconomische voldoeningspunten te verdienen.  

 

• Per ronde krijg je één opdracht, die gaat als volgt. [speel video af op slide 6: dagelijks werk, 

met deze uitleg] 

 

• Zijn er vragen over de spelregels? 

 

Spelverloop 
Het verloop van het spel is in het kort als volgt: 

• Ronde 1: Spelers maken kennis met hun dagelijks werk. Indien zij hun taak voltooien 

ontvangen zij een eerste informatiebrief van de gemeente met algemene informatie over de 

duurzame visie van de Gemeente Zonnedael en de oproep tot participatie in volgende 

rondes.  

• Ronde 2: Spelers betalen hun belastingen en vervolgen hun dagelijks werk. Indien zij hun taak 

voltooien ontvangen zij een tweede informatiebrief met de uitnodiging om te stemmen op 

een voorkeursplek voor een zonnepark. 

• Ronde 3: Spelers betalen hun belastingen en vervolgen hun dagelijks werk. Indien zij hun taak 

voltooien ontvangen zij een derde informatiebrief met een laatste oproep om te stemmen op 

hun voorkeursplek voor een zonnepark. 

• Einde: Afhankelijk van de stemmen wordt het zonnepark geplaatst op de voorkeurslocatie.  

 

Ronde 1. [slide 7: ronde 1] 

Tijdens de eerste ronde zullen spelers kennismaken met hun dagelijks werk. Wanneer zij hun taak 

voltooien ontvangen zij een eerste informatiebrief van de gemeente.  

Inhoud informatiebrief 1 samengevat: Zonnedael heeft een duurzame visie en wil zonnepanelen 

plaatsen op één van de nu nog lege kavels: A, B, C of D. De ontwikkelaars geven de voorkeur aan plek 

B of C, maar als 50% van de bewoners stemmen op A of D, dit wordt als alternatieve optie gekozen. In 

de volgende brieven vindt u informatie over het stemmen.  

 

Acties voor de spelbegeleider: 
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• Start de video met de timer. 

• Spelers spelen de eerste ronde. Ze hebben misschien wat hulp nodig om aan de slag te gaan 

en uit te zoeken hoe het spel werkt. 

• Als een speler een hand opsteekt: controleer of diegene het juiste antwoord heeft gegeven. 

Zo ja: voorzie hen van 5 SVP's. 

• Moedig spelers aan om de informatiebrief te lezen als ze dit na het voltooien van hun taak 

niet doen. 

 

Ronde 2. [slide 8: ronde 2] 

Inhoud informatiebrief 2 samengevat: Inwoners worden uitgenodigd om te stemmen op een 

voorkeursplek door hun stembiljet (vlaggetje) op de gewenste plek op het spelbord te leggen. Ze 

kunnen stemmen op perceel B en C. Als ze willen stemmen op perceel A of D, moeten ze minimaal 

50% van de bewoners overtuigen om hun stembiljet daar neer te leggen. Bij een gelijke stand is de 

voorkeursplek van de gemeente plek C, omdat deze het dichtst bij de huidige energie-infrastructuur 

ligt en daardoor makkelijker te realiseren is. 

Acties voor de spelbegeleider: 

- Start de video met de timer. 

- Controleer of spelers zijn doorgegaan naar de tweede ronde. Als ze de eerste ronde niet 

hebben afgemaakt, vertel ze dan om door te gaan naar de volgende ronde door een fout 

antwoord in te vullen in het formulier en door te klikken naar de volgende ronde. 

- Verzamel SVP's. Dit zijn de belastingen en rekeningen van de spelers. Verschillende spelers 

hebben verschillende kosten, afhankelijk van de locatie van hun wijk ten opzichte van het bos 

en de kolencentrale. Deze informatie staat ook in hun rolbeschrijving: 

 

Speler Energie 
rekening  

Impact 
kolencentrale 

Positieve 
impact natuur 

Totaal 

Zwart -2 SVPs -2 SVPs  -4 SVPs 

Blauw -2 SVPs -2 SVPs  -4 SVPs 

Groen -2 SVPs -2 SVPs  -4 SVPs 

Rood -2 SVPs   -2 SVPs 

Geel -2 SVPs   -2 SVPs 

Wit -2 SVPs  +1 SVPs -1 SVPs 

 

- Als een speler de hand opsteekt: controleer of diegene het juiste antwoord heeft gegeven. Zo 

ja: voorzie hen van 5 SVP's. 

- Moedig spelers aan om informatiebrief 2 te lezen als ze dit na het voltooien van hun taak niet 

doen. 

- Moedig spelers aan om te beginnen met het plaatsen van hun vlaggetjes op het spelbord om 

te stemmen op hun favoriete locatie als ze de brief hebben gelezen. 

Ronde 3. [slide 9: ronde 3] 

Inhoud informatiebrief 3 samengevat: Dit is een laatste oproep aan bewoners om te stemmen op een 

voorkeursplek door hun stembiljet (vlaggetje) op de gewenste plek op het spelbord te leggen. Ze 

kunnen stemmen op perceel B en C. Als ze willen stemmen op perceel A of D, moeten ze minimaal 
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50% van de bewoners overtuigen om hun stembiljet daar neer te leggen. Bij een gelijke stand is de 

voorkeursplek van de gemeente plek C, omdat deze het dichtst bij de huidige energie-infrastructuur 

ligt en daardoor makkelijker te realiseren is. 

Acties voor de spelbegeleider: 

- Start de video met de timer. 

- Controleer of spelers zijn doorgegaan naar de tweede ronde. Als ze de eerste ronde niet 

hebben afgemaakt, vertel ze dan om door te gaan naar de volgende ronde door een fout 

antwoord in te vullen in het formulier en door te klikken naar de volgende ronde. 

- Verzamel SVP's. Dit zijn de belastingen en rekeningen van de spelers. Verschillende spelers 

hebben verschillende kosten, afhankelijk van de locatie van hun wijk ten opzichte van het bos 

en de kolencentrale. Deze informatie staat ook in hun rolbeschrijving: 

-  

Speler Energie 
rekening  

Impact 
kolencentrale 

Positieve 
impact natuur 

Totaal 

Zwart -2 SVPs -2 SVPs  -4 SVPs 

Blauw -2 SVPs -2 SVPs  -4 SVPs 

Groen -2 SVPs -2 SVPs  -4 SVPs 

Rood -2 SVPs   -2 SVPs 

Geel -2 SVPs   -2 SVPs 

Wit -2 SVPs  +1 SVPs -1 SVPs 

- Als een speler de hand opsteekt: controleer of diegene het juiste antwoord heeft gegeven. Zo 

ja: voorzie hen van 5 SVP's. 

- Moedig spelers aan om informatiebrief 3 te lezen als ze dit na het voltooien van hun taak niet 

doen. 

- Moedig spelers aan om te beginnen met het plaatsen van hun pion op de kaart om te 

stemmen op hun favoriete locatie als ze de brief hebben gelezen. 

- Aan het einde van de ronde: leg de zonneparkpion op de gekozen plek. De uiteindelijke plek 

wordt bepaald door de stemmen: 

o De plek met de meeste stemmen. Voor A en D moet dit een plek zijn met minimaal 3 

stemmen. 

o Als A en D minder dan 3 stemmen hebben, wordt B of C (afhankelijk van de meeste 

stemmen) gekozen. 

o Bij gelijke stemmen tussen B en C wordt gekozen voor C, omdat dit de plek is die het 

dichtst bij de huidige energie-infrastructuur ligt en daarmee de voorkeur heeft van de 

gemeente (zoals meegedeeld in de brief). 

 

Debrief 
Er zijn twee fasen van de debriefing: nazorg en reflectie. 

[slide 10] Nazorg 

• In één woord: Hoe voelde je je tijdens het spel? 

• Zie je een verschil in hoe verschillende spelers het spel hebben ervaren? 

• Had iemand een oneerlijk na- of voordeel? 

[slide 11] Reflectie [kan worden aangepast aan het publiek en de doelen van het spelen van het spel] 

• Hoe verhoudt deze situatie zich tot het echte leven?  
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Bijlage: Informatiebrieven 
 

Brief 1 
 

Betreft: Visie Zon   

Geachte inwoners,   

Hierbij onze agenda als gemeente met een bijzonder vooruitziende visie als het gaat om klimaat: 

conform het nationale klimaatakkoord, de RES en de besluiten van het Rijk en de provincie heeft de 

gemeenteraad van Zonnedael een grootse toekomstvisie. In lijn met ons coalitieakkoord wil 

Zonnedael de groenste gemeente van ons land worden. Samen hebben we onszelf en alle andere 

inwoners en ondernemers van Zonnedael toegezegd dat we gaan bouwen aan een gemeente die 

schoner, groener en duurzamer is. Daarbij wordt duurzaam denken en handelen een nog belangrijker 

aspect van het unieke Zonnedael. Duurzaamheid is de nieuwe norm.   

De huidige energiemix in de gemeente wordt echter gedomineerd door fossiele brandstoffen zoals 

aardgas, kolen enz. Het koolstofvrij maken van de gebouwde omgeving is bewezen als de meest 

economisch verantwoorde en snelste manier om de klimaatdoelstellingen die we onszelf stellen te 

bereiken. Om de duurzaamheidsdoelstellingen die wij onszelf hebben gesteld te bereiken, moet onze 

visie meer zonne-energie omvatten. Zonne-energie is nu de eerste keuze van  overheden wereldwijd 

voor hernieuwbare energiebronnen. We zijn nu in het stadium waarin de gemeente samen met de 

Technische Universiteit Zonnedael het vooronderzoek heeft afgerond. We zijn aangekomen bij de 

volgende stap waarbij via onderzoek is geconcludeerd dat zonneparken de meest haalbare keuze van 

duurzame energie voor Zonnedael zijn. Want in tegenstelling tot andere hernieuwbare alternatieven 

zoals waterkracht, geothermische en zelfs windenergie, is zonne-energie een energiebron die de 

lokale overheden meer controle geeft over de uitvoering, met minimale tussenkomst en bureaucratie 

van de nationale overheid. Dit maakt zonne-energie een aantrekkelijke optie als het gaat om de 

mogelijkheden van de gemeente om haar eigen groene doelen te bereiken.   

Het ligt voor de hand dat u zich als inwoner van Zonnedael zorgen maakt over de verdienmodellen 

van dit soort projecten en hoe de financiën rondkomen. Via deze briefwisseling willen wij u 

informeren over wat deze projecten voor u betekenen en welke potentiële voordelen en gevolgen 

verschillende beslissingen kunnen hebben. Uit onze gesprekken met de ontwikkelaars blijkt dat de 

opbrengst van de zonneparken terugvloeit naar de gemeenschap, via lagere energierekeningen. Het 

zonnepark levert u per ronde één sociaaleconomisch voldoeningspunt op, dat aan uw rekening wordt 

toegevoegd zodra het zonnepark is aangelegd. Het zonnepark wordt geplaatst op een perceel in 

Zonnedael dat momenteel leeg staat, wat kan betekenen dat sommige burgers een klein ongemak 

ervaren omdat ze geen toegang meer hebben tot dit perceel voor recreatieve activiteiten. Dit zal 

ertoe leiden dat inwoners die grenzen aan de locatie van het zonnepark twee sociaaleconomische 

vervullingspunten verliezen in de rondes na de aanleg van het zonnepark. Maar de totale winst van 

dit zonnepark is natuurlijk groter dan deze kleine verstoring, zowel economisch als met het oog op de 

groene toekomst waar we gezamenlijk aan werken.  

We zijn in gesprek met ontwikkelaars die het belang van de gemeente voor ogen hebben - zij zijn 

gekozen na een zorgvuldig doorlichtingsproces waarin we uiteraard de waardevolle meningen van de 

burgers van Zonnedael hebben meegenomen. De ontwikkelaars stellen een zonnepark voor op locatie 
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C of locatie B. Als u de voorkeur geeft aan een van deze twee locaties, plaats dan uw stemfiche op dat 

perceel in de volgende ronde.   

Als u als bewoners echter vindt dat er andere locaties zijn die beter bij dit project of bij u en uw buren 

passen, zullen we alternatieve locaties in overweging nemen. Let wel, als u de bouw van het 

zonnepark op een alternatieve locatie wenst, moet ten minste 50% van alle inwoners van de 

gemeente voor die locatie hebben gestemd, om ervoor te zorgen dat het proces democratisch 

verloopt. Dus als er 6 huizen zijn, moeten ten minste 3 huishoudens voor de alternatieve locatie 

hebben gestemd. In geval van een gelijk aantal stemmen voor meerdere locaties beslist de gemeente 

waar het zonnepark gebouwd zal worden. De gemeente zal dan kiezen voor een van de locaties die 

de voorkeur hebben van de ontwikkelaars (C of B), of voor de locatie die het dichtst bij de huidige 

kolencentrale ligt. U mag uw stemfiche in de volgende ronde op het door u gekozen perceel plaatsen.   

Na de stemronde is er nog een ronde waarin u vrij bent om met uw medeburen rondom de tafel te 

overleggen, te onderhandelen of te discussiëren, om hen over te halen of af te raden in een bepaalde 

richting te stemmen. U kunt dit doen terwijl u uw dagelijkse taken uitvoert, of nadat u deze afgerond 

hebt en klaar bent om te stemmen.   

Wij zullen u in de volgende ronde vragen of u voor een van de bestaande opties van de gemeente wilt 

stemmen (perceel C of B) of dat u met uw buren wilt overleggen en voor een alternatieve optie wilt 

stemmen (perceel A of D). Houd uw stemfiche dus gereed! In volgende rondes zullen we u opnieuw 

contacteren om ons zonneplan plan verder uit te werken tot een besluit. Wij verheugen ons zeer op 

uw deelname aan deze zaken met de gemeente.   

Met vriendelijke groet,   

Uw burgemeester en de gemeenteraad van Zonnedael 
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Brief 2 
 

Betreft: Besluit Zon - Stemronde 

 

Beste inwoners van Zonnedael,   

Dit is een vervolg op onze eerdere correspondentie die wij vorige week met u hadden. Deze ronde is 

een stemronde! Plaats uw stemfiche op een van de vier mogelijke plaatsen op het bord. 

U kunt stemmen op een van de volgende opties zoals voorgesteld door de projectontwikkelaar:   

- Perceel B  

- Perceel C  

Als u de voorkeur geeft aan een ander perceel, kunt u ook kiezen voor de volgende twee percelen:   

- Perceel A  

- Perceel D  

Als u wilt dat het zonnepark op een van deze alternatieve locaties wordt geplaatst, moet ten minste 

50% van alle inwoners van de gemeente voor die locatie hebben gestemd, zodat het proces 

democratisch verloopt. Dus als er 6 huizen zijn, moeten ten minste 3 huishoudens voor de 

alternatieve locatie hebben gestemd.  

Bij gelijke stemmen beslist de gemeente waar het zonnepark geplaatst zal worden. De gemeente zal 

dan kiezen voor een van de locaties die de voorkeur hebben van de ontwikkelaars (C of B), of voor de 

locatie die het dichtst bij de huidige kolencentrale ligt.  

Wij kijken uit naar uw stemmen! Voel u vrij nu uw stemfiche te gebruiken en eventueel anderen te 

overtuigen om voor uw gewenste locatie te stemmen. 

Met vriendelijke groet,  

Gemeenteraad van Zonnedael 
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Brief 3 
 

Betreft: Discussie Zon   

   

Geachte inwoners van Zonnedael,   

Dit is een vervolg op onze eerdere correspondentie waarin wij u hebben geïnformeerd over het 

zonnepark dat in de Gemeente Zonnedael zal worden geplaatst. De beslissing over de plaats van het 

zonnepark is bijna rond.   

We hopen dat u uw stem al heeft geregistreerd. Zo niet, dan is dit uw laatste oproep om te stemmen 

voor het perceel waar u het zonnepark geplaatst wilt hebben.  

Als u voor een alternatieve locatie heeft gestemd (anders dan de door de gemeente toegewezen 

voorkeuren van perceel C of B) dan heeft u hieronder verdere instructies:  

Als u stemt voor perceel A of perceel D en u wilt dat een van deze twee locaties wordt gekozen, zorg 

er dan voor dat er minstens 3 stemmen op de gewenste locatie zijn. Het staat u vrij om in discussie te 

gaan met andere spelers om hen over te halen of af te raden op dit perceel te stemmen. U kunt uw 

argumenten naar voren brengen waarom u denkt dat dit op de lange termijn voor iedereen een 

goede optie is, aangezien iedereen kan besparen op de energierekening.   

We kijken uit naar uw discussies en stemmen. Vergeet niet dat de laatste stemronde die nu begint zal 

bepalen waar we het zonnepark gaan plaatsen.  

Met vriendelijke groet,  

Gemeente Zonnedael 

 


